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Am Lehrstuhl fir Software Engineering der RWTH Aachen ist ab sofort folgende
studentische Arbeit zu vergeben.

Die Entwicklung cyber-physischer Systeme ist ein stark interdiszplinarer Prozess
mit vielen domanen-ubergreifenden Abhangigkeiten. Veranderungen kénnen oft
nicht automatisiert evaluiert werden, sodass Fehler erst spat im
Entwicklungszyklus bemerkt werden. Technologischer Fortschritt und die
Digitalisierung erhthen zusatzlich die Komplexitat der resultierenden Produkte.
Modellbasiertes Systems Engineering (MBSE) liefert Losungsansatze, in denen
ein System modellgetrieben entwickelt wird, um Abh&ngigkeiten in einem
zusammenhangenden Systemmodell fir Produkt und Produktion darzustellen.
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Um Inkonsistenzen in der Entwicklung zu vermeiden, mussen Daten
automatisiert Uber das System verteilt werden. Hierbei missen Informationen
aus Modellen extrahiert, entlang der Systemabhangigkeiten verteilt und
schlie3lich wieder in Modelle reintegriert werden. Ziel dieser Arbeit ist die
Entwicklung eines geeigneten Frameworks fur kontinuierliche Werkzeug-
integration und Modelldatendistribution im MBSE.

o Selbststandiges und eigenverantwortliches Arbeiten

o Erfolgreich abgeschlossene Seminararbeiten oder Praktika am SE
e Vorlesungen SLE oder GSE
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