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Sehr geehrter Herr .
Univ.Prof. Dr.rer.nat. Bernhard Rumpe (PERSONLICH)

Auswertungsbericht der Studentischen Lehrveranstaltungsbewertung

Sehr geehrter Herr Univ.Prof. Dr.rer.nat. Rumpe,

hiermit erhalten Sie die Ergebnisse der Lehrveranstaltungsbewertung aus dem SS 18 zu lhrer
Umfrage "Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene
Spielentwicklung" (Veranstaltungstyp: Laborpraktikum (dt./engl.)).

Bitte besprechen Sie die Ergebnisse mit lhren Studierenden.
Fiar Rickfragen stehe ich Ihnen jederzeit gerne zur Verfugung.

Weitere Informationen zur Studentischen Lehrveranstaltungsbewertung erhalten Sie auf unserer
Internetseite (Link: http://www.rwth-aachen.de/go/id/bjom).

Mit freundlichen GrufRen

Maik Egyptien

RWTH Aachen University
Abteilung 6.2 - Lehre
Templergraben 55

52062 Aachen

Tel: 0241/80-99088

Fax: 0241/80-92103

E-Mail: lehre@rwth-aachen.de
http://www.rwth-aachen.de



Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

Software Engineering Praktikum
(M.Sc.): Statecharts in Action: me
Modellgetriebene
Spielentwicklung

Lehrveranstaltungsnummer: 18ss-61550

Globalwerte
. B 1 2 3 4 5 o4
mw=2,
h s=1
Globalindikator [ — 4T~ | |-
. , 1 2 .3 4 5
Konzept des Praktikums Practical Concept S [ e — | -+ mu=26
. . 1 2. 3 4 5
Vermittlung und Betreuung Instruction and - /A ‘ | -+ mw=22
Supervision ' :
Auswertungsteil der geschlossenen Fragen
Leg e nd e Relative Haufigkeiten der Antworten  Std.-Abw. Mittelwert Median
25% 0% 50% 0% 25% =Anzahl
FrageteXt Linker Pol I y Rechter Pol rr}1w=nl\iliattelwert
md=Median
s=Std.-Abw.
E.=Enthaltung
1 2 3 4 5
Skala Histogramm
Allgemein General Information
1.1 Geschlecht Gender
weiblich female 14.3% n=14
mannlich male 85.7%
kA. NA 0%
1.2 NationalitatNationality
deutsch (D) German (D) 87.5% n=16
EU (ohne D) EU (excl. D) 6.3%
Non-EU 6.3%
1.3 Derzeitiger Studiengang Course Degree
Bachelor 40% n=15
Master 60%
sonstiger other 0%
1.4 Fachsemester Core Semester
1-2 37.5% n=16
3-4 50%
56 12.5%
7-8 0%
>8 0%
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

1.5 Wie viel Zeit verwenden Sie derzeit pro Woche fir die Vor- und Nachbereitung dieser Veranstaltung? How much time do you
currently spend on this course including preparation and follow up work?

weniger als 1 Std. less than 1 hr. 0% n=16
1 bis 3 Std. 1 to 3 hrs. 0%
3 bis 5 Std. 3o 5 hrs. 31.3%
5 bis 7 Std. 5 to 7 hrs. 31.3%
7 bis 9 Std. 7 to 9 hrs. 25%
mehr als 9 Std. more than 9 hrs. 12.5%
. . . . ., 6,7% 53,3% 40% 0% 0%
1.6 Die Veranstaltung interessiert mich. / / find the tifft zustrongly agree Y tift nicht zustrongly =15, o
course interesting. ! disagree md=2"
s=0,6
1 2 3 4 5
Konzept des Praktikums Practical Concept
. . . . - 13,3% 46,7% 333% 0%  6,7%
2.1 Die Lernziele des Praktikums sind definiert. The wifit 2u strongly agree U 2 - it nicht zu strongly "1, ,
learning goals of the practical are defined. v disagree md=2
s=1
1 2 3 4 5
. . 125% 125% 50%  18,8%  6,3%
2.2 Das Praktikum hat eine klar erkennbare Struktur. / wifft 24 — g = it nicht 2u n=16
The practical is well structured. ' iy
s=1,1
1 2 3 4 5
. L . . 125% 25%  25%  37,5% 0% -8
2.3 Das Praktikum ist inhaltlich gut mit den trifft zu \ I trifft nicht zu w=2.9
dazugehdrigen Veranstaltungen abgestimmt. The md=3
practical content relates to the corresponding courses. )
1 2 3 4 5
. . - . . 20% 40% 30% 10% 0% =10
2.4 Das Praktikum ist zeitlich gut mit den dazugehorigen trifft zu \ 1 : ifft nicht zu =23
Veranstaltungen abgestimmt. The practical time v md=2
schedule relates to the corresponding courses. E=6
1 2 3 4 5
. . 18,2% 27,3% 182% 27,3% 9,1% =
2.5 Im Praktikum kann ich das Gelernte anwenden. wifft 2 W T it nicht 2u 2.8
During the practical | can apply what | have learned. ' md1=g
s=1,
E=4
1 2 3 4 5
. . . 21,4% 28,6% 21,4% 28,6% 0% n=14
26 Dle \/ersuche V,erbe,ssern meine expe'rlmentellep trifft zu strongly agree I ‘ i trifft nicht zu strongly mw=2,6
Fahigkeiten. The trials improve my experimental skills. disagree md1=§,5
S=1,
E=1
1 2 3 4 5
2.7 Ich bewerte das Konzept des Praktikums mit ... | would evaluate the practical concept as ...
1 - sehr gut very good 0% nm=m1,=5312
s=0,8
2 - gut good G 13.3%
3 - befriedigend satisfactory | ) 60%
4 - ausreichend sufficient [: 20%
5 - mangelhaft poor D 6.7%

Vermittlung und Betreuung Instruction and Supervision

Die Betreuerinnen/die Betreuer ... The supervisors ...
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

T . - 625% 188% 188% 0% 0% B
3.1 ... gehen auf Versténdnisfragen ein. ... are willing {0 i oy strongiy agree : 1 : wift nicht zu strongly =15,
answer questions. v disagree md=1’
s=0,8
1 2 3 4 5
. . 26,7% 46,7% 20%  6,7% 0%
3.2 ... sind auBerhalb des Praktikums ansprechbar. ... tifft 2 - — — it nicht 2u n=15
are available outside of the practical. e
s=0,9
1 2 3 4 5
P . 0% 286% 429% 286% 0% n=14
3.3 ... schaffen es, mich fur die Lehrinhalte zu tifft 2u ¥ ifft nicht zu w3
begeistern. / ...engage my interest in the topic. md=3
s=0,
E.=2
1 2 3 4 5
7,1% 42,9%  50% 0% 0% -
3.4 ... sind gut vorbereitet. / ... are well prepared. trifft zu ’ ’ F trifft nicht zu M4
H K md=2,5
s=0,6
E.=1
1 2 3 4 5
. . . .o 333% 41,7% 16,7% 8,3% 0% =12
3.5 ... stellen ahnliche Anspriiche. ... have similar trifft zu : : trifft nicht zu mw=2
requirements. md=2
=
E=3
1 2 3 4 5
.. . . 37,5% 313%  25% 6,3% 0%
3.6 ... kénnen bei auftretenden Problemen weiterhelfen. wifft zu — — T — tifft nicht 2u n=16,
... could assist with problems that arose. I i
s=1
1 2 3 4 5
3.7 Ich gebe den Betreuenden die Gesamtnote ... | would evaluate the supervisors as ...
1 - sehr gut very good [: 13.3% nm=m1,=5212
s=0,7
2 - gut good ( ) 53.3%
3 - befriedigend satisfactory :] 33.3%
4 - ausreichend sufficient 0%
5 - mangelhaft poor 0%
Organisation und Durchfihrung Organization and Implementation
. . T . . 125% 18,8% 43,8% 18,8% 6,3%
4.1 Die notwendigen Materialien werden punktlich zur i u songy agree > : > > > > tift ncht zu strongly 18, o
Verfugung gestellt. The necessary materials were disagree md=3"
provided on time. s=1,1
1 2 3 4 5
. .. T . 6,3% 18,8% 313% 375% 6.,3%
4.2 Die zur Verfiigung gestellten Materialien sind wifft zu : g . : tifft nicht 2u n=16
: f 7 . L i mw=3,2
hilfreich. / The materials provided are helpful. v md=3
s=1
1 2 3 4 5
. . o 77% 154% 462% 30,8% 0% -
4.3 Die Vorbesprechung der Versuche gibt mir hilfreiche it 20 - — 5 — T wift nicht zu s
Hinweise zur Durchfiihrung der Versuche. The md=3
preliminary talks regarding the experiments help me )
conduct the experiment. . : 5 . :

verdeutlicht. Safety guidelines were emphasized. ~ geringist. ..
. . . - . . 22,2% 33,3% 33,3% 11,1% 0% =

4.5 Die Ausstattung ist funktionstlichtig. The equipment trifft zu X 1 - trifft nicht zu ”m\f,’=2y3
is functional. ’ v ' md=2

o=

E.=4

1 2 3 4 5
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

. o . 50%  37,5% 12,5% 0% 0% -
4.6 Die Ausstattung ist in ausreichendem MaRe wifft 2 T 7 - —T : twifft nicht 20 AP
vorhanden. There is enough equipment available. md=; 5
s=0,
E.=8
1 2 3 4 5
. . . 417% 50%  83% 0% 0% -
4.7 Der zeitliche Rahmen des Praktikums wird wifft 2 "y — . wifft nicht zu n2.
eingehalten. The practical begins and ends on time. v md=2
s=0,
E.=3
1 2 3 4 5
4.8 Die GruppengroRe ist ... The size of the group is ...
angemessen appropriate | ) 100% n=14
zu grolB too large 0%
zu klein too small 0%
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

Profillinie

Teilbereich: Informatik

'|' Name der/des Lehrenden:  Univ.Prof. Dr.rer.nat. Bernhard Rumpe
1 Titel der Lehrveranstaltung: Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung

(Name der Umfrage) (18ss-61550)

Verwendete Werte in der Profillinie: Mittelwert

Allgemein General Information

1.6 Die Veranstaltung interessiert mich. / / find the trifft zustrongly ‘ - ‘ trifft nicht _ ~ » y
course interesting. agree ‘ ‘ ‘ ‘ zustrongly n=15 mw=23 md=20 s=0,6
disagree
Konzept des Praktikums Practical Concept
2.1 Die Lernziele des Praktikums sind definiert. The trifft zu strongly - trifft nicht zu B _ . _
learning goals of the practical are defined. agree '\\ strongly n=15 mw=24  md=20 s=1.0
disagree
2.2 Das Praktikum hat eine klar erkennbare trifft zu trifft nicht zu _ _ N _
Struktur. / The practical is well structured. ’ n=16 mw=2,9 md=30 s=11
2.3 Das Praktikum ist inhaltlich gut mit den trifft zu 1 trifft nicht zu _ _ N _
dazugehdrigen Veranstaltungen abgestimmt. The 7 n=8 mw=29 md=30 s=1.1
practical content relates to the corresponding /
2.4 Das Praktikum ist zeitlich gut mit den trifft zu < trifft nicht zu _ _ » _
dazugehdrigen Veranstaltungen abgestimmt. The N n=10 mw=23 md=20 s=0.9
practical time schedule relates to the corresponding \
2.5 Im Praktikum kann ich das Gelernte anwenden. trifft zu \ trifft nicht zu _ _ N _
During the practical | can apply what | have learned. / n=11 mw=2,8 md=30 s=13
2.6 Die Versuche verbessern meine trifft zu strongly ./ trifft nicht zu B _ . _
experimentellen Fahigkeiten. The trials improve my agree strongly n=14 mw=26 md=25 s=1.2
experimental skills. disagree
Vermittlung und Betreuung Instruction and Supervision
3.1 ... gehen auf Verstandnisfragen ein. ... are trifft zu strongly - trifft nicht zu _ _ _ »
willing to answer questions. agree "\ ‘ strongly n=16 mw=1,6 md=10 s=08
disagree
3.2 ... sind auBerhalb des Praktikums ansprechbar. trifft zu \{_. trifft nicht zu _ ~ » »
... are available outside of the practical. '\ n=15 mw=21 md=20 s=0.9
N
3.3 ... schaffen es, mich fiir die Lehrinhalte zu trifft zu \L trifft nicht zu _ B » »
begeistern. / ...engage my interest in the topic. /’r n=14 mw=3,0 md=30 s=08
3.4 ... sind gut vorbereitet. / ... are well prepared. trifft zu ,._/ trifft nicht zu
/ n=14 mw=2,4 md=2,5 s=0,6
3.5 ... stellen @hnliche Anspriiche. ... have similar trifft zu V trifft nicht zu _ ~ » _
requirements. 'I' n=12 mw=2,0 md=2,0 s=1,0
3.6 ... kdnnen bei auftretenden Problemen trifft zu 1 trifft nicht zu _ ~ » _
weiterhelfen. ... could assist with problems that T n=16 mw=2,0 md=20 s=1,0
arose.
Organisation und Durchfuhrung Organization and Implementation
4.1 Die notwendigen Materialien werden punktlich  trifft zu strongly » trifft nicht zu _ _ » _
zur Verfligung gestellt. The necessary materials agree strongly n=16 mw=29 md=30 s=1.1
were provided on time. disagree
4.2 Die zur Verfligung gestellten Materialien sind trifft zu \. trifft nicht zu _ _ » _
hilfreich. / The materials provided are helpful. / n=16 mw=3,2 md=30 s=1,0
4.3 Die Vorbesprechung der Versuche gibt mir trifft zu y trifft nicht zu
hilfreiche Hinweise zur Durchfiihrung der Versuche. ‘ n=13 mw=30 md=30 =09
The preliminary talks regarding the experiments
4.4 Die sicherheitsrelevanten Aspekte werden trifft zu trifft nicht zu
verdeutlicht. Safety guidelines were emphasized. (*)
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

4.5 Die Ausstattung ist funktionstiichtig. The
equipment is functional.

4.6 Die Ausstattung ist in ausreichendem Mafe
vorhanden. There is enough equipment available.

4.7 Der zeitliche Rahmen des Praktikums wird
eingehalten. The practical begins and ends on time.

I

— ——'\

trifft nicht zu n=9 mw=2,3 md=2,0 s=1,0

trifft nicht zu n=8 mw=16 md=1,5 s=0,7

trifft nicht zu n=12 mw=1,7 md=2,0 s=0,7

(*) Hinweis: Wenn die Anzahl der Antworten auf eine Frage zu gering ist, wird fiir die Frage keine Auswertung angezeigt.

05.06.2018
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Statecharts in Action: Modellgetriebene Spielentwicklung (SS 18)

Auswertungsteil der offenen Fragen

Besondere Anregungen / Kritik / Winsche: Further comments, suggestions and requests:
5.1 Was hat lhnen an dem Praktikum besonders gut gefallen? What did you particularly like about the practical?
S S A VIR T AHwaj ek P‘*ﬁ&‘k
~ -

o -_ Cy y ~ —\‘"‘ r\J B 5
,{jn\)k\u{ \g[&miBrD(-‘\(.\ e k‘l}(

,‘3\0}'“:6-,\ Ty O %J“b& (2omondsl

%&I RS VClan )

o UL SN
TR L A P

™ - . " . o
b S ,\JMPSE n {JQ\

* S Urtyhrnse bebeson Pootan, ..

il fandduke Uy L #agepiratin |
Teandermaton

. 5%,,1 Toedy - Mecwn. WM%W,
Kerventisg,

5.2 Was hat Ihnen an dem Praktikum nicht gefallen? What did you dislike about the practical?
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