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Sehr geehrter Herr .
Univ.Prof. Dr.rer.nat. Bernhard Rumpe (PERSONLICH)

Auswertungsbericht der Studentischen Lehrveranstaltungsbewertung

Sehr geehrter Herr Univ.Prof. Dr.rer.nat. Rumpe,

hiermit erhalten Sie die Ergebnisse der Lehrveranstaltungsbewertung aus dem SS 15 zu lhrer
Umfrage "Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it" (Veranstaltungstyp:
Computerpraktikum).

Bitte besprechen Sie die Ergebnisse mit lhren Studierenden.
Fiar Rickfragen stehe ich Ihnen jederzeit gerne zur Verfugung.

Weitere Informationen zur Studentischen Lehrveranstaltungsbewertung erhalten Sie auf unserer
Internetseite (Link: http://www.rwth-aachen.de/go/id/bjom).

Mit freundlichen Griflzen
Magdalena Neumann

Abteilung 1.1 - Akademische Angelegenheiten

Dezernat 1.0 - Akademische und studentische Angelegenheiten
RWTH Aachen University

Hauptgebaude, Raum 017

Templergraben 55

52062 Aachen

Tel: +49 241 80-99088

Fax: +49 241 80-92664

E-Mail: lehre@rwth-aachen.de

http://www.rwth-aachen.de



Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

Lehrveranstaltungsnummer: 15ss-50250 RWTH
Lehrveranstaltungstyp: Computerpraktikum
Erfasste Fragebdgen: 15
[ Globalwerte ]
. . ; 1 2 3 4 5 . w23
Globalindikator C—H—F= 1 ] 2
. 1 2 . 3 4 5
Konzept des Praktikums R S — | * mw=2.6
. _ 1 2 3 4 5
Vermittlung und Betreuung —— ‘ | * mw=2
| s=1
[ Auswertungsteil der geschlossenen Fragen }
Leg e n d e Relative Haufigkeiten der Antworten ~ Std.-Abw. Mittelwert Median
25% 0% 50% 0%  25% =Anzahl
Fragetext Linker Pol ; : Rechter Pol mw=Mitelwert
md=Median
s=Std.-Abw.
E.=Enthaltung
1 2 3 4 5
Skala Histogramm
Allgemein
1.1 Geschlecht
weiblich [ 6.7% n=15
ménnlich | 93.3%
KA. 0%
1.2 Nationalitat
deutsch (D) ( ) 78.6% =14
EU (ohne D) 0%
Non-EU[ | 21.4%
1.3 Derzeitiger Studiengang
Bachelor ( ) 64.3% =14
Master [ ] 35.7%
sonstiger 0%

1.4 Fachsemester

34 ) 60%
56 | 6.7%
78 0%

>8( ] 6.7%
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

1.5 Wie viel Zeit verwenden Sie derzeit pro Woche flr die Vor- und Nachbereitung dieser Veranstaltung?

weniger als 1 Std. 0% n=15
1 bis 3 Std. 20%
3 bis 5 Std. 33.3%
5 bis 7 Std. 13.3%
7 bis 9 Std. 13.3%
mehr als 9 Std. 20%
. . . . 385% 385% 231% 0% 0%

1.6 Die Veranstaltung interessiert mich. — — I T - ifft nicht 2u n=13
md=2"
s=0,8

1 2 3 4 5
Konzept des Praktikums
. . . . .. 33,3% 13,3% 33,3% 133% 6,7%

2.1 Die Lernziele des Praktikums sind definiert. trifft zu \ N : ifft nicht zu nm=“j§2 s
md=3"
s=1,3

1 2 3 4 5
. . 13,3% 26,7% 33,3% 26,7% 0%

2.2 Das Praktikum hat eine klar erkennbare Struktur. wifft o — I NS wifft nicht 2u n=15 _
md=3
s=1

1 2 3 4 5
. . . . 10% 40% 40% 10% 0% =10

2.3 Das Praktikum ist inhaltlich gut mit den trifft zu : Y : trifft nicht zu w=2.5

dazugehorigen Veranstaltungen abgestimmt. v m%=§,5
s=0,
E.=5

1 2 3 4 5
. . . . - 1,1%  44,4% 333% 11,1% 0% n=9

2.4 Das Praktikum ist zeitlich gut mit den dazugehdérigen trifft zu : 1 : trifft nicht zu mw=2,4

Veranstaltungen abgestimmt. v md=§
s=0,
E.=6

1 2 3 4 5
. . 14,3% 429% 214% 7,1% 14,3%

2.5 Im Praktikum kann ich das Gelernte anwenden. wifft 24 - i — - it nicht 2u n=14
md=2
s=1,3

1 2 3 4 5
2.6 Ich bewerte das Konzept des Praktikums mit ...
1 - sehr gut C] 6.7% nmj,lfzyg
s=1,3
3-befriedigend () 26.7%
4 - ausreichend 0%
5-mangelhaft () 20%
Vermittlung und Betreuung
Die Betreuerinnen/die Betrever... ...
. . 357% 429% 143% 71% 0% -

3.1 ... gehen auf Verstandnisfragen ein. ifftzu > > > — wifft nicht 2u .0
md=2
s=0,9
E.=1
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

. . 538% 308% 77% 0%  7,7% -

3.2 ... sind auBerhalb des Praktikums ansprechbar. wifft 20 > I B — > twifft nicht 20 AN
md=1
s=1,2
E.=1

1 2 3 4 5
C e . 0% 571% 286% 0%  14,3% -

3.3 ... schaffen es, mich fiir die Lehrinhalte zu it 20 —q T - wifft nicht 2u M7

begeistern. ) ' ' md=2
s=1,
E.=1

1 2 3 4 5
. . 333%  40%  20%  67% 0%

3.4 ... sind gut vorbereitet. trifft zu ¥ rifft micht zu n=15
md=2
s=0,9

1 2 3 4 5
I .. 50% 25% 25% 0% 0% n=8

3.5 ... stellen &hnliche Anspriche. trifft zu 1 : trifft nicht zu mw=1,8
md=1,5
s=0,9
E=7

1 2 3 4 5
.. . . 357% 429% 143% 7,1% 0% n=14

3.6 ... kdnnen bei auftretenden Problemen weiterhelfen. trifft zu trifft nicht zu mw=1.9
md=2
s=0,9
E=1

1 2 3 4 5
3.7 Ich gebe den Betreuenden die Gesamtnote
T-sehrgut( ] 26.7% A
s=1

N — 0%

3-befriedigend (] 20%

4 - ausreichend () 13.3%

5 - mangelhaft 0%
Organisation und Durchfihrung
. . . .. . 26,7% 26,7% 26,7% 6,7% 13,3%

4.1 Ich habe die notwendigen Vorkenntnisse fir dieses trifft zu X 1 X ifft nicht zu n=1§2

Praktikum. ' ' ' mee®
s=1,4

1 2 3 4 5
. . . . 6,7% 26,7% 33,3% 20% 13,3%
4.2 Die Aufgaben sind klar und verstandlich gestellt. — —=r — > wifft nicht 2u n=15
F 1 mw=3,
md=3
s=1,2
1 2 3 4 5
. . . .. . 13,3% 533% 13,3% 133% 6,7%

4.3 Ich konnte die Aufgaben selbststéndig l16sen bzw. in wifft 2 > N > > wifft nicht zu n=15

der Gruppe zur Ldsung beitragen. ' ' s
s=1,1

1 2 3 4 5
. - . 14,3% 429% 286% 0%  14,3%
4.4 Die Aufgabenstellungen motivieren mich zur — - =TT - ifft nicht 2u n=14
. F 1 mw=2,
Bearbeitung. v md=2
s=1,2
1 2 3 4 5
. . . 20%  30% 10%  10%  30% n=10
4.5 Die verfligbare Software hat die trifft zu : v : ifft nicht zu =3
Aufgabenbewaltigung adaquat unterstiitzt. md=2.5
s=1,
E.=3
1 2 3 4 5
. 46,7% 40% 133% 0% 0%
4.6 Ich halte das, was ich in der Veranstaltung lernen trifft zu T 1V rifft micht zu =15
soll, fur wichtig. v iy
s=0,7
1 2 3 4 5
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

. . . . 13,3%  20%  26,7% 20% _ 20%

4.7 Die zur Verfiigung gestellten Materialien sind — T T ——— wifft nicht 2u n=1s

hilfreich. v ma=3"
s=1,4

1 2 3 4 5
. . . . 30,8% 462% 154% 0%  7,7% -

4.8 Die Ausstattung ist funktionstiichtig. it 20 > > S > wifft nicht zu A
md=2
s=1,1
E.=2

1 2 3 4 5
. . . 41,7% 333% 83% 83% 83% -

4.9 Die Ausstattung ist in ausreichendem Malie trifft zu \ : trifft nicht zu A

vorhanden. md=2
s=1,3
E.=3

1 2 3 4 5
. . . 0% 40% 33,3% 13,3% 13,3%

4.10 Ich habe programmiertechnisch viel gelernt trifft zu \ : ifft nicht zu nm=“j§3
md=3
s=1,1

1 2 3 4 5

s . . .. 40% 26,7% 13,3% 6,7% 13,3%
4.11 Ich habe ein tieferes Verstandnis fiir den Stoff — T 1 " > wifft nicht 2u n=15
k i mw=2,3

gewonnen. ! md=2
s=1,4

1 2 3 4 5
. . 28,6% 214% 286% 7,1% 14,3% =14

4.12 Das in der Veranstaltung erworbene Wissen kann trifit zu \ ¥ trifft nicht zu hwe2.6

ich auf neue Aufgaben anwenden. md=25
S=1,
E.=1

1 2 3 4 5
- . . 60% 133% 267% 0% 0%
4.13 Der zeitliche Rahmen des Praktikums wird — 2 R R - ifft nicht 2u n=15
: L i mw=1,7
eingehalten. v md=1
s=0,9
1 2 3 4 5
4.14 Der Schwierigkeitsgrad ist ...
angemessen [ ] 53.3% n=15
zu leicht 0%
4.15 Die Besprechung der Aufgaben war ...
angemessen [ ] 53.3% n=15
zu detailliert 0%
zu wenig detailliert :] 46.7%
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

Profillinie

Teilbereich: Informatik

'|' Name der/des Lehrenden:  Univ.Prof. Dr.rer.nat. Bernhard Rumpe

1 Titel der Lehrveranstaltung: Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it (15ss-50250)

(Name der Umfrage)

Verwendete Werte in der Profillinie: Mittelwert

[Allgemein

1.6 Die Veranstaltung interessiert mich. trifft zu I - | | I trifft nicht zu n=13  mw=1.8 md=2.0 s=08
Konzept des Praktikums
2.1 Die Lernziele des Praktikums sind definiert. trifft zu .\ trifft nicht zu n=15  mw=2.5 md=3.0 s=1.3
2.2 Das Praktikum hat eine klar erkennbare trifft zu \. trifft nicht zu
Struktur. / n=15 mw=2,7 md=3,0 s=1,0
2.3 Das Praktikum ist inhaltlich gut mit den trifft zu ./ trifft nicht zu _ _ » _
dazugehorigen Veranstaltungen abgestimmt. , n=10  mw=25 md=2,5 s=0.8
2.4 Das Praktikum ist zeitlich gut mit den trifft zu 1 trifft nicht zu _ _ » _
dazugehorigen Veranstaltungen abgestimmt. \ n=9 mw=2,4 md=2,0 s=0,9
2.5 Im Praktikum kann ich das Gelernte anwenden. trifft zu \. trifft nicht zu ne14  mwe2.6 md=2.0 s=1.3
Vermittlung und Betreuung
3.1 ... gehen auf Verstandnisfragen ein. trifft zu trifft nicht zu
/ n=14  mw=1,9 md=2,0 s=0,9
3.2 ... sind auRerhalb des Praktikums ansprechbar. trifft zu J trifft nicht zu
N n=13 mw=1,8 md=1,0 s=1,2
N
3.3 ... schaffen es, mich flr die Lehrinhalte zu trifft zu AN trifft nicht zu
begeistern. / n=14  mw=2,7 md=2,0 s=1,1
/
3.4 ... sind gut vorbereitet. trifft zu trifft nicht zu
/ n=15 mw=2,0 md=2,0 s=0,9
3.5 ... stellen ahnliche Anspriiche. trifft zu ._/ trifft nicht zu
\ n=8 mw=1,8 md=1,5 s=0,9
3.6 ... kdnnen bei auftretenden Problemen trifft zu trifft nicht zu
weiterhelfen. n=14  mw=1,9 md=2,0 s=0,9
Organisation und Durchfuhrung
4.1 Ich habe die notwendigen Vorkenntnisse fir trifft zu - trifft nicht zu
dieses Praktikum. '\\ n=15 mw=2,5 md=2,0 s=1,4
4.2 Die Aufgaben sind klar und verstandlich gestellt. trifft zu } trifft nicht zu ne15  mw=31 md=3.0 s=12
/
4.3 Ich konnte die Aufgaben selbststéandig Iésen trifft zu Z trifft nicht zu _ _ » _
bzw. in der Gruppe zur Lésung beitragen. \ n=15  mw=2,5 md=2,0 s=1,1
éﬁa?gziﬁ;:]fg.abenstellungen motivieren mich zur trifft zu L\ trifft nicht zu neld mwe26 md=2,0 s=1.2
4.5 Die verfugbare Software hat die trifft zu trifft nicht zu _ B » _
Aufgabenbewaltigung adaquat unterstitzt. n=10  mw=3,0 md=2,5 s=1,6
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

4.6 Ich halte das, was ich in der Veranstaltung trifft zu - ‘ ‘ trifft nicht zu
lernen soll, fiir wichtig. \F ‘ n=15  mw=1,7 md=2,0 s=0,7
~N

4.7 Die zur Verfligung gestellten Materialien sind trifft zu \\L trifft nicht zu

hilfreich. gung g A n=15 mw=31 md=3,0 s=14

4.8 Die Ausstattung ist funktionstiichtig. trifft zu T trifft nicht zu n=13 mw=21 md=2,0 s=1.1

4.9 Die Ausstattung ist in ausreichendem Mafe trifft zu l trifft nicht zu

vorhanden. \ n=12 mw=2,1 md=2,0 s=1,3
AN

4.10 Ich habe programmiertechnisch viel gelernt. trifft zu /T trifft nicht zu n=15  mw=3.0 md=3,0 s=1.1
/

4.11 Ich habe ein tieferes Verstandnis fiir den Stoff trifft zu =/ trifft nicht zu

gewonnen. \ n=15 mw=2,3 md=2,0 s=1,4

4.12 Das in der Veranstaltung erworbene Wissen trifft zu \._ trifft nicht zu _ _ » _

kann ich auf neue Aufgaben anwenden. / n=14  mw=26 md=2,5 s=14

/
4.13 Der zeitliche Rahmen des Praktikums wird trifft zu =/ trifft nicht zu
eingehalten. n=15 mw=1,7 md=1,0 s=0,9
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Auswertungsteil der offenen Fragen

Besondere Anregungen / Kritik / Winsche:

5.1 Was hat lhnen an dem Praktikum besonders gut gefallen?

- b (Jéf”éjfgfg
- fuéa//#}& zi{-/(ig C,-fw vaaﬁzf

- e W, :_7,"{‘:1; { g/i{:,)zl (,Jaf{/
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—Giood exposae o dynedsp
vl wod secrac ek 4}},7

.

‘D;& Vee
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Software Engineering Praktikum (M.Sc.): Build it, Break it, Fix it

- C?ffi’“vav"iv’ﬂg G ohec 'L»/’.riﬂjc"'l‘i}'

5.2 Was hat lhnen an dem Praktikum nicht gefallen?

- r‘!:c?m . é:m,lf i /C o i é/&r'@}
Seon 3G Anikyg afligey TN
_ S
(= M (7(1,/ ’.Bu ; /0("?‘51:1;(5
e (Yfé'é/ ff-ﬁ f—ﬁ’ﬂf /6 ~Ha'l /Z'ﬂﬂm\,
vl C/ufm g Vv w-"‘l U o8 et
,.,fcmj i ﬂ//‘/f f«p,é,/ %ﬂé?@/yg
PR 0&; uz ol Jéw o/
- ﬁ:& ////J; /{'Z,’-j ée‘,}p f’jj‘;/z/qi'z/—)}j{“

T,
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Pie Aunferderangen hitfen im
Vurfeu besser Ghecdacht verden kb‘hufh.

(o ”(hzalf{yh voh heutin

Anlooder ahgen ey Woche o ){éﬁ?a’é\’.’,
(:‘m/c ich un hb‘y(ﬂct\‘

Moty Gry st s wee er Rar
Ver,[&~9m ny 9(51{[(0‘ woide it m

bemﬂ( s !')dr‘*
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6*:71)/3]\ euatmotien pajer P/GM(

P I S AV, C- SRS Einc&\,\suny
= etne Banchv‘hn} unferg Lieol -
Lieleer VockeAntnigce
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e Ursetev-
Usel v+ wiele Uw{f‘lﬁ?”t/efi‘h

beine ST
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de) falles  Siad acht ’Ll"f-ér(r'c[\ Feve sy
— GﬂJ(,"\f‘Crhuﬂg 0‘(2.} P"LIL;’ l(.-'-—tn-—;J woed
ne "HL ﬁ"l'r 'u\"‘..,l"

L-D..A’Blﬁid# i&ﬂqq& Aey rjli’ﬁﬁﬂ v
ni'€ C)'{CL( bendhym tidg %‘(-{J‘ﬂ‘“
i (ﬂuiﬁ(] ({{';( .(_;Jm) ) .

Mﬂ‘%‘i([ﬂea’ﬁ'&ﬁ-{ (IVATY FRET AN 2, o e
ARyl d S eb

L-) Zf\‘ﬁt\-ﬂ/raﬂf ‘/ﬁ"uqm_lﬂ\h/jb\hs.a:[u;'-\.\(
%&7‘- Lﬂcljmpﬁm A \-'ufv‘ll.j‘.q,‘
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L,—? ‘AV-EJ/‘I C—".L-( t..-f ’L /{“‘(,’1’&\‘4
Neter Ter gre gy NPT RPN S

Am - B, DE-Impt

Fall Lﬁlfi

Stellungnahme zur Umfrage

Bitte nutzen Sie den nachfolgenden Link um eine Stellungnahme zur Umfrage abzugeben:

>> HIER KLICKEN
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