Informatik 1

Algorithmen und Komplexitat (Prof. Dr. Berthold Vécking)
Theoretische Informatik (Prof. Dr. Peter Rossmanith)
Informatik 2

Softwaremodellierung und Verifikation (Prof. Dr. Ir. Joost-
Pieter Katoen; Prof. Dr. Klaus Indermark, Emeritus)
Programmiersprachen und Verifikation (Prof. Dr. Jirgen Giesl)
Theorie Hybrider Systeme (Prof. Dr. Erika Abraham)
Informatik 3

Software Engineering (Prof. Dr. Bernhard Rumpe; Prof. Dr.
Manfred Nagl, Emeritus)

Software-Konstruktion (Prof. Dr. Horst Lichter)

Informatik 4

Kommunikation und Verteilte Systeme (Prof. Dr. Klaus
Wehrle; Prof. Dr. Dr.h.c. Otto Spaniol, Emeritus)

Mobile Network Performance (Prof. Dr. James Gross)
Informatik 5

Informationssysteme und Datenbanken (Prof. Dr. Matthias
Jarke)

Wissensbasierte Systeme (Prof. Gerhard Lakemeyer, Ph.D.)
Fraunhofer Institut fir Angewandte Informationstechnik (FIT)
(Prof. Dr. Thomas Berlage; Prof. Wolfgang Prinz, Ph.D.; Prof.
Dr. Thomas Rose)

Informatik 6

Sprachverarbeitung und Mustererkennung (Prof. Dr. Hermann
Ney)

Informatik 7

Logik und Theorie diskreter Systeme (Prof. Dr. Dr.h.c.
Wolfgang Thomas; Prof. Dr. Walter Oberschelp, Emeritus)
Mathematische Grundlagen der Informatik (Prof. Dr. Erich
Gréadel)

Informatik 8

Computergraphik und Multimedia (Prof. Dr. Leif Kobbelt)
Nachwuchsgruppe Mobile Multimedia Processing (Prof. Dr.
Bastian Leibe)

Informatik 9

Datenmanagement und -exploration (Prof. Dr. Thomas Seidl)
Computerunterstitztes Lernen (Prof. Dr. Ulrik Schroeder)
formatik 10

informatik (Prof. Dr. Jan Borchers)

teme (Prof. Dr. Stefan
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TAG DER informatik

Flr manch einen stellt die Informatik eine andere Welt
dar; fir manch anderen umfasst sie die Welt in der wir
heute leben, bietet Schnittstellen und Moglichkeiten der
Modellierung und Manipulation.

Dem Ziel Briicken zu schlagen, Faszination zu teilen,
sowie Interessierte und Infizierte einander naher zu

bringen dient der...
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INFORMA11K
GRUPPE
Ort: Aula 2, Ahornstral3e 55

12:30 Come together mit Snacks

13:00 Eroffnung
GruBwort des Rektors (Prof. Dr.-Ing.
Ernst Schmachtenberg)
GruBwort des Dekans (Prof. Dr. Gerhard Hiss)
GruBwort des Fachgruppensprechers
(Prof. Dr. Berthold Vocking)
GruBwort des Rektors der Alpen-Adria-
Universitat Klagenfurt und ehem. Prasidenten
der Gesellschaft fir Informatik (Prof. Dr.
Dr.h.c. Heinrich C. Mayr)

13:45 Hauptvortrag
Chris Rupp (SOPHIST GmbH)
"Hellsehen fir Fortgeschrittene oder
Systemanalyse auf den Punkt gebracht"

14:45 Pause

15:00 OMM (One Minute Madness)*
Impressionen aus der Informatikforschung

16:00 Kaffeepause

16:30 Absolventenfeier
Festrede: Prof. Dr.-Ing. Manfred Nagl
Alumni-Club: Prof. Peter Russel
Auszeichnungen und Preise

Ehrung der Absolventen: Feierliche Uber-

ichung der Zeugnisse
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Informatik-Zentrum - AhornstraBe 55, 52074 Aachen
Vortrage in der Aula 2 - Ausstellungen im Foyer
Zeit:

Freitag, 3. Dezember 2010 ab 13:00 Uhr
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Einladung

Die Fachgruppe Informatik der RWTH Aachen
University freut sich, Sie zum diesjahrigen Tag der
Informatik einzuladen. Getreu unserem Motto
"Informatik zum Anfassen" werden in Vortragen zu
unserer eigenen Forschung, in einem umfangreichen
Ausstellungsbereich mit Demonstrationen und natirlich
im Gesprach, aktuelle Forschungsthemen und
Ergebnisse, sowie die Zusammenarbeit mit der
Industrie beleuchtet.

Wir wagen aber auch den Blick Uber den Tellerrand:
Sie erfahren im Hauptvortrag von Frau Chris Rupp,
General Managerin Sophist GmbH, etwas Uber
erfolgreiches Verstehen von Kundenwtiinschen, denn
nur so werden die richtigen Informatikprodukte
umgesetzt.

Als besonderes Highlight bieten wir zum zweiten Mal
die One-Minute-Madness (OMM), bei der
wissenschaftliche Mitarbeiter in 100 Sekunden die
Chance haben, ihre Arbeit zu motivieren und
vorzustellen. Die besten OMM-Vorstellungen werden
mit einem Preis unterstitzt.

Wie Ublich werden unseren Absolventen an diesem Tag
ihre Zeugnisse feierlich Gberreicht. Die Festrede wird
von Prof. (em.) Manfred Nagl gehalten. Die besten
Abschlussarbeiten werden zudem mit gleich einer
ganzen Reihe von Industriepreisen geehrt.

Zum Abschluss des Tages laden wir Sie herzlich zu
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PREISE UND auszeichnunoen

Auch dieses Jahr werden am Tag der Informatik mehrere
Preise in den Kategorien Bachelor sowie Master/Diplom
vergeben.

Preise fiir Master- bzw. Diplomabsolventen

Es werden insgesamt sechs Preise mit je 500 Euro fir die
besten Master- bzw. Diplomarbeiten vergeben. Gestiftet
werden die Preise von den folgenden Firmen:

+ aixigo AG

+ (CSB-System AG

+ DSA Daten- und Systemtechnik GmbH

* Generali Deutschland Informatik Services GmbH

* Microsoft EMIC GmbH

*  Soptim AG

Schoneborn-Preise fiir Bachelorabsolventen

Des Weiteren erhalten zwei Informatik-Bachelorabsolventen
Schoneborn-Preise im Wert von je 500 Euro.

Bewertung und Auswahl

Die Auswahl der zu pramierenden Arbeiten (nach Noten)
geschieht durch die Kommission bestehend aus den
folgenden Mitgliedern der Fachgruppe Informatik:

« Prof. (em.) Manfred Nagl

+ Prof. Wolfgang Thomas

« Prof. Thomas Seidl

“IMINUTENIaness

In der OMM Sitzung sollen sich Promovend(inn)en der
Fachgruppe mit den Highlights ihrer aktuellen Forschung
vorstellen. Jeweils in maximal 100 Sekunden auf Basis
einer einzigen(!) nichtanimierten(!) Folie.

Ziel der One Minute Madness ist die allgemein
verstandliche, intuitiv zugangliche und zugleich klare
Darstellung eines Problems und des verfolgten
Lésungsansatzes in kurzer Zeit.

Folgende Punkte werden von der Jury bewertet:

*  Wird das Problem klar motiviert?

+  Wird der wissenschaftliche Lésungsansatz skizziert?
*  Wurde die vorgegebene Zeit eingehalten/ausgen
+ Ist der Vortrag anschaulich?

Die 3 besten
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