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zur SoftwareStadt

—
"o =
11 o I
s B

Claus Lewerentz

Brandenburgische
b t U Technische Universitat Cottbus
LehrstuhlSoftware-Systemtechnik

© Claus Lewerentz, BTU Cottbus 26.06.2009



Programmieren im Grof3en:
Systeme und Module
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oo

BOBO000NOOONS

=
o
e
7]
@

» . 3 -

DDA -"W-‘-‘-W"-VN-‘N"M\E

s

Modellieren auf Entwurfsebene .
Erstellung und Wartung von Softwarearchitekturen Display
Anpassung - Portierung - Wiederverwendung

Module - Teilsysteme - Generizitit - Objektorientierung
Architekturdiagramme - Komponentenbeschreibung
Ubertragung in gédngige Programmiersprachen

Datentyp Datenobjekt Funktions generelle Benutzbarkeit
modul modul modul S

lokale Benutzbarkeit

-
vom Teilsystem zur Enthaltenseinsbeziehung
Verfligung gestellter Modul —
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IPSEN-Prototype

Software-Architektur

A Entwurfsmodell
des Programms

A.FdzLX Iy oa. f
fur die Konstruktion

A Dokumentation / Abstraktio
der Programmstruktur

A zentralesKommunikationsmittel im Entwicklungsprozess
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IPSEN: G Prototyp (1988)

A Struktureditoren
flr integrierte
Dokumente

A Automatisches
Layout von
Diagrammen

A Generierung
von Quellcode
fragmenten

A Versions
Varianten
management
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