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A Ziel ist die Verbesserung der Softwareentwicklung durch neue
Methoden, Konzepten und Werkzeuge zur

A besseren und schnelleren Entwicklung von Softwaresystemen,
A so dass in kurzer Zeit und mit

A flexiblen Einarbeitung von sich wandelnden Anforderungen ein
A qualitativ hochwertiges Ergebnis entsteht.

A Nachweis durch Entwicklung geeigneter Software/Anwendungen
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A Themen
A Architekturen, Sprachen
A Beherrschung der Risiken
A Legacy Software als Service
A Service Integration, Schnittstellen
A Automatisiertes Testen

A Anwendungsdomanen

A User-Centric Services
A eHome, eHealth
A eGovernment

A Smart Energy

A Smart Cities

A Smart Devices

A Software Engineering Services

A Clouds fiir KMU
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KloudComput i ngh

steht fUr einen Pool aus abstrahierter, hochskalierbarer und verwalteter IT-
Infrastruktur, die Kundenanwendungen vorhalt und falls erforderlich nach
Gebrauch abgerechnet werden kann.

(Forrester Research)

KloudComputi ngif

umfasst On-Demand-Infrastruktur (Rechner, Speicher, Netze) und On-
Demand-Software (Betriebssysteme, Anwendungen, Middleware,
Management- und Entwicklungs-Tools), die jeweils dynamisch an die
Erfordernisse von Geschéaftsprozessen angepasst werden. Dazu gehort
auch die Fahigkeit, komplette Prozesse zu betreiben und zu managen.

(Saugatuck Technology)
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A Cloudsk®° nnen &
é speichern
é rechnen
e kommunizieren mit Mensch und Cloud-Services/Rechnern

A Clouds é
é sind immer verflgbar
é sind Uberall verfigbar
skalieren spontan auf und ab
sind einfach zu nutzen und zu verwalten
besitzen ein Pay-per-Use-Kostenmodell

M D D

A AComputingi  ®ierstleistung fiir Endnutzer
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Software
as a Service

Plattform
as a Service

Infrastructure

as a Service

Hardware
Netzwerk
Betriebsysteme




Lehrstuhl fur
e saree | Anwendungen von Clouds 1 laaS

A Infrastructure as a Service (laaS)

A Computing-Infrastruktur aus der Cloud, z.B.
A Virtuelle Server
A Speicherplatz
A Netzwerkkapazitat

>\

Spontane Bereitstellung

Skaliert auf und ab: von keiner
Auslastung bis zur Lastspitze

A Einfache Verwaltung

>\

A Abrechnungsmodelle nach Einheit
oder Dauer und Umfang der Nutzung
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A
A
A
A
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Platform as a Service (PaaS)

Integrierte Ausfiihrungsumgebung
Technik-agnostische APIs
Verwaltungsfreie Skalierbarkeit

Generische Plattformen
Domanenspezifische Plattformen

Vielfaltige Kostenmodelle, z.B.
A nach Zeit
A nach Ressourcenverbrauch
A nach API-Aufrufen



